december 2003

De nieuwe Harry Potter is uit …
EEN IDEE VOOR EEN LEUKE LES IN DE COMPUTERKLAS 

(zeker 2 lestijden)

KAN JIJ MEE NAAR ZWEINSTEIN?


Voor deze lessen maken we gebruik van “Webkwestie” , wat een zeer activerende werkvorm is. 
“Een Webkwestie is een onderzoeksgerichte opdracht waarbij de informatie, in ieder geval voor een flink deel, afkomstig is uit bronnen op internet. Een Webkwestie gaat verder dan het zoeken van een antwoord op een vraag. Leerlingen moeten met een vraagstelling aan de slag die hun denken op een hoger plan brengt. Zij worden gedwongen om de verworven informatie om te zetten in een product. Dit product kan een oplossing voor een probleem zijn, maar ook een hypothese of een ontwerp voor een poster of het maken van een maquette.”

1. Doelstellingen ICT binnen het domein informatie zoeken en verwerken (leerlijn VSKO)

· Navigeren en zoeken binnen een toepassing via grafische elementen

· Navigeren en zoeken via teksthyperlinks in een website

· Navigeren en zoeken via alfabetisch register

· Navigeren en zoeken vanuit tijdslijn/kaart

· Navigeren en zoeken binnen een website

· Navigeren op het internet: een website-adres (URL) invoeren

· Navigeren op het internet: bestaande adressen in map Favorieten gebruiken

· Zoeken op het internet via zoekrobot

· Enkelvoudige zoekopdracht opstellen en uitvoeren (+;-; ;" ")

· Informatie ongewijzigd overnemen/afdrukken

· Informatie selectief overnemen/afdrukken

· Informatie ordenen, rubriceren, classificeren ...

· Een digitaal naslagwerk (o.a. encyclopedie) raadplegen
· …

2. Doelstellingen eigen aan de leerinhoud (W.O.)

· Informatie verzamelen via een bezoek aan verschillende websites m.b.t. Harry Potter
· Deze informatie tot een synthese brengen via een vooraf afgesproken vormgeving
3. Media/leermiddelen

· Deze les gaat door in de computerklas 

· De leerlingen gaan online op het internet en werken via de website: http://www.webkwestie.nl/hp_02/index.htm

· Opdrachtenblad: zie bijlage

4. Lesgang

· Klassikaal bekijken en bespreken van de opdrachtenkaart voor de leerlingen
· Leerlingen lossen zelfstandig de opdrachten op + zij vullen het antwoordblad in
· Klassikale verwerking via kringgesprek, tekeningen, Sinterklaaskrant, powerpointpresentatie, …

OPDRACHTENKAART
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1. Je start de computer.

2. Nadat alle icoontjes netjes op het bureaublad staan en het zandlopertje niet meer loopt, ga je het internet op. Je gebruikt hiervoor de explorer-toets. 
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3. Je tikt het volgende URL-adres in: http://www.webkwestie.nl/hp_02/index.htm
4. Perkamentus wacht je op … Hij heeft heel wat opdrachten voor jou!
5. Lees aandachtig de inleiding. Wanneer je hier mee klaar bent kan je beginnen aan de opdrachten. Vergeet niet het antwoordblad in te vullen!
ANTWOORDBLAD

Professor Perkamentus heeft een aantal opdrachten gemaakt. Er zijn gemakkelijke opdrachten, maar ook een paar moeilijke. 

	 
	Wat moet je weten over Zweinstein zelf? 
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Hoe lang bestaat Zweinstein. De hogeschool voor hekserij en hocus pocus?
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Wat wordt op Zweinstein bedoeld met de "geheime kamer"?
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Hoe ziet het wapenschild van Zweinstein eruit?
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Wanneer word je uitgenodigd om op Zweinstein te komen studeren?
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Hoe kom je op Zweinstein? Welke reis moet je maken en hoe?
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Welke vakken leren de kinderen op Zweinstein?
 

	 
	Wat moet je weten van de opleidingen (afdelingen)? 
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Hoeveel afdelingen zijn er? Hoe worden ze in het Nederlands en Engels genoemd?
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Wie waren de oprichters van de afdelingen?
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Wie zijn nu de afdelingshoofden?
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Wat zijn de favoriete kleuren van elke afdeling?
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Welke dier hoort bij de afdeling?
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Welk spook hoort bij elke afdeling?
 


	 
	Toverspreuken 
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Schrijf vijf toverspreuken van Zweinstein op. 
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Schrijf op hoe je ze moet uitspreken
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Schrijf op wat de spreuk doet.
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Bedenk zelf drie nieuwe toverspreuken en beschrijf wat ze doen.




	 
	Toverdrankjes 
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Zoek drie Zweinstein toverdrankjes op. Noteer de naam en wat de toverdrank doet.
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Maak zelf een nieuwe toverdrank. 
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Noteer de ingrediënten (wat en hoeveel gaat erin)
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Schrijf op hoe het drankje bereid moet worden
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Beschrijf hoe het drankje ingenomen moet worden en wat er dan gebeurt.

 


	 
	Namen
Zoek uit of de volgende voor- of achternamen nog een speciale betekenis hebben en hoe ze in het Engels heten. 
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Hermelien Griffel
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Draco Malfidus
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Ron Wemel
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Karel Kwast
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Bedenk een andere voor- of achternaam voor jezelf die je op Zweinstein zou willen gebruiken. Het mag geen naam zijn van een leerling die al op Zweinstein zit. Je naam moet een bepaalde betekenis hebben of je moet aan de klank van je naam kunnen horen wat hij betekent.
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